
Accessibilité numérique

Type
Atelier pratique et de sensibilisation

Descriptif
Depuis quelques années, le débat public s’est emparé de la question de l’inclusivité. Il 

s’interroge sur les moyens à mettre en œuvre pour rendre la société plus inclusive : comment 
garantir les libertés de déplacement, l’accès à l’éducation, à la culture et à la santé, en 
particulier des groupes minorés (de par leur race, leur genre, leur classe, leur validité ou leur 
âge) ? 

L’informatique est elle aussi sujette à une forme d’adaptation, et dans le cas précis des 
personnes en situation de handicap ou de fracture numérique, on parle d’accessibilité 
numérique. Depuis le 24 juillet 2019, un décret fixe les dispositions à prendre pour que les 
services de la communication en ligne soient accessibles aux personnes en situation de 
handicap. Cet arrêté s’inscrit dans la continuité de ce que prévoyait la loi dite « Handicap » de 
2005 relativement à la communication. 

Cet atelier pratique ambitionne, d’une part, la sensibilisation des utilisateurices à 
l’accessibilité numérique, et d’autre part, d’en implémenter les principes de base dans un 
document ou un site web simple (gabarit mis à disposition ou projet personnel). 

Deux parcours au choix : 

• Parcours Document : mise en accessibilité d’un document de traitement de texte
• Parcours Web : installation et utilisation de lecteurs d’écran libre (Orca sous Linux ou 

NVDA sous Windows)*, à destination des personnes atteintes de déficience visuelle, et 
mise en accessibilité d’un site ou d’une page web 

*Il est possible d’installer d’autres lecteurs d’écran propriétaires en amont de l’atelier ou 
d’activer ceux installés nativement sur votre machine (VoiceOver sur Mac ou JAWS sur 
Windows par exemple).

Il s’agira tant de comprendre les enjeux de l’accessibilité numérique que d’en solutionner les 
manquements dans nos projets ou d’adopter de bonnes pratiques au quotidien.

Objectifs
• Sensibilisation à l’accessibilité numérique
• Notions élémentaires d’accessibilité et bonnes pratiques 
• Ressources mises à disposition des participant·e·s pour aller plus loin

[Parcours Document]

• Implémentation des principes d’accessibilité de base dans un document de traitement de 
texte

[Parcours Web]

• Installation/utilisation de lecteurs d’écran (libres)
• Découverte de la navigation au clavier
• Implémentation des fonctionnalités d’accessibilité de base dans un site web simple

Public
Tout public (niveau débutant).
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https://wiki.gnome.org/Projects/Orca
https://www.nvda-fr.org/


Cet atelier s’adresse au grand public comme aux professionnel·le·s (administration, 
développement web…).

[Parcours Document]

• À partir de 12 ans

[Parcours Web]

• À partir de 16 ans
• Connaissances de bases en programmation web indispensables : HyperText Markup 

Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS), Javascript (JS)

Nombre de personnes participantes
8 pour 1 animateurice.

Format
Atelier de 4h.

Vous disposez de deux modalités de déroulement pour la séance :

• Même parcours pour toutes les personnes participantes (1 animatrice)

• Deux parcours proposés simultanément (2 animateurices : le budget total est alors 
doublé, de même pour les besoins matériels et d’espace).

La configuration retenue ainsi que le nombre de personnes participantes par parcours est à 
annoncer au plus tard 15 jours avant l’atelier afin de permettre sa mise en place.

Lieu
Espace avec tables et chaises dans un cadre intimiste.

Matériel
• Un ordinateur équipé d’un système de vidéoprojection
• Un ordinateur par participant·e·s comprenant :

∘ Une connexion Internet

[Parcours Document]

∘ Un logiciel de traitement de texte de type Libreoffice

[Parcours Web]

∘ Un navigateur web
∘ Un éditeur de texte avancé de type Atom, Vim, etc.

• Un casque par participant·e·s

Budget
• Préparation de l'atelier, travail en amont : 60€/heure

(dont création d’un document ou d’un site web simple non-accessible sur lequel faire 
travailler les participant·e·s)
∘ Atelier de 4h, parcours unique (2h30 de préparation) = 150€
∘ Atelier de 4h, double parcours (5h de préparation) = 300€

• Animation : 50€/heure
∘ 4h, parcours unique = 200€
∘ 4h, double parcours = 400€
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Total
• Atelier de 4h, parcours unique = 350€
• Atelier de 4h, double parcours = 700€

Remarques
Cet atelier n’est pas une formation et ne délivre aucune certification. Il a pour but de susciter 
l’envie chez les personnes qui y participent de déconstruire de mauvais réflexes et de mettre en 
pratique des bases de connaissances acquises pendant la séance. Des ressources 
complémentaires permettront de s’outiller davantage et de se documenter — notamment pour 
le parcours web — sur les audits, protocoles de tests, déclaration d’accessibilité, etc. que cet 
atelier n’abordera pas.
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